
CATALOGO LABORATORI SUL CAMPO  INTELLIGENZA ARTIFICIALE IC MATTEOTTI SEDRIANO PNRR - DM 2019

ID CORSO
DATA ORARIO

DURATA 

SESSIONE FORMATORE DESCRIZIONE DEL CORSO

16/10/2026 14:30:00 - 16:30:00 2:00:00

17/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

24/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

16/10/2026 17:00:00 - 19:00:00 2:00:00

17/10/2026 09:30:00 - 13:30:00 4:00:00

23/10/2026 17:00:00 - 19:00:00 2:00:00

24/10/2026
09:30:00 - 13:30:00 4:00:00

16/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

23/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

30/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

17/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

24/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

31/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

17/10/2026
08:30:00 - 13:30:00 5:00:00

24/10/2026 08:30:00 - 13:30:00 5:00:00

23/10/2026 14:30:00 - 16:30:00 2:00:00

30/10/2026 14:30:00 - 16:30:00 2:00:00

31/10/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

6/11/2026 14:30:00 - 16:30:00 2:00:00

13/11/2026 14:30:00 - 16:30:00 2:00:00
30/10/2026 17:00:00 - 19:00:00 2:00:00

31/10/2026 09:30:00 - 13:30:00 4:00:00

7/11/2026 09:30:00 - 13:30:00 4:00:00

13/11/2026
17:00:00 - 19:00:00

2:00:00

31/10/2026 08:30:00 - 13:30:00 5:00:00

7/11/2026 08:30:00 - 13:30:00 5:00:00

7/11/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

14/11/2026 09:30:00 - 13:30:00 4:00:00

14/11/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

21/11/2026 09:30:00 - 13:30:00 4:00:00

21/11/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

28/11/2026 14:30:00 - 18:30:00 4:00:00

460173

460178

460179

460182

460184

IA per l'inclusione: officina didattica                                             
iscrizioni entro il 15/10/2026

Tutto si può muovere, tutto si può 

raccontare!                                
iscrizioni entro il 15/10/2026

Il Docente come Designer 

dell'Apprendimento nell'Era dell'IA - 

Base Infanzia/Primaria iscrizioni entro il 

15/10/2026

Innovare la Didattica: IA & Learning 

Design - Avanzato Secondaria                           
iscrizioni entro il 15/10/2026

Gemini per le discipline STEM 
iscrizioni entro il 15/10/2026

Infanzia; Primaria.  laboratorio di co-progettazione e primi approcci a google Gemini, 

NotebookLM. si esplora Gemini per il brainstorming creativo e la strutturazione di Unità di 

Apprendimento (UDA)   Si utilizza NotebookLM per creare “assistenti didattici personalizzati” 

basati esclusivamente sui materiali del docente (libri di testo, appunti, PTOF).

Secondaria.  Corso avanzato che approfondisce concetti già precedentemente aquisiti per 

sviluppare un metodo di  creazione di flussi di lavoro dinamici: dall’ideazione di scenari 

didattici complessi alla costruzione di “palestre cognitive” basate su fonti verificate. 

L’obiettivo è superare l’uso strumentale dell’IA per approdare a una progettazione che 

promuova l’autonomia, il pensiero critico.

Secondaria.  Attraverso laboratori operativi, i partecipanti impareranno a utilizzare Gemini 

per la creazione di tutor didattici intelligenti e la generazione di codice per la robotica o il 

coding educativo. Un focus centrale è dedicato allo sviluppo del pensiero computazionale e 

alla validazione scientifica dei risultati prodotti dall’algoritmo, promuovendo un approccio 

critico e consapevole.

Infanzia; Primaria; Secondaria. Questo percorso laboratoriale si concentra su come 

l’Intelligenza Artificiale possa supportare i docenti di ogni grado scolastico nel garantire il 

successo formativo e l’accessibilità per tutti gli alunni, con particolare attenzione ai Bisogni 

Educativi Speciali (BES, DSA, NAI)

Federico Tenti

Infanzia; Primaria; Secondaria.    Per tutti, molto laboratoriale,  I docenti e il personale 

impareranno a utilizzare l’Intelligenza Artificiale per la scrittura degli storyboard, la 

generazione di scenari digitali e l’ottimizzazione del montaggio video, integrando queste fasi 

nei processi collaborativi supportati dalle applicazioni Google.

Secondaria. Con Google Veo, Google Vids, DaVinci Resolve Studio, Edpuzzle e YouTube. 

Corso estremamente laboratoriale, dal montaggio video fino alla creazione di mini-set di 

ripresa nella lezione da 4 ore.

Infanzia; Primaria. Continuazione dei corsi base già svolti a settembre (focus primaria) e 

approfondimento dei temi trattati nella versione "base Infanzia/Primaria" che parte il 16/10

Primaria; Secondaria. Molto laboratoriale, Disegni, fotografie e opere d’arte vengono 

trasformati in modelli solidi 3D da modificare, osservare  in realtà aumentata e stampare in 

3D, dando forma concreta agli apprendimenti.

Il percorso è pensato per chi possiede competenze digitali di base e non richiede 

esperienze pregresse di modellazione 3D o stampa 3D.

Infanzia; Primaria. Rivolto a coloro che vogliono approfondire gli argomenti trattati dai 

precedenti corsi: deep search, creazione video e siti didattici

Infanzia; Primaria; Secondaria. Laboratori su generazione domande, quiz digitali e 

verifiche su video, con approccio etico e critico.
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Federico Tenti

Federico Tenti

Alessandro 

Chachlakis

Alessandro 

Chachlakis

Alessandro 

Chachlakis

Alessandro 

Chachlakis

Federico Tenti

Federico Tenti

Il Docente come Designer 

dell'Apprendimento nell'Era dell'IA - 

Avanzato Infanzia/Primaria                             
iscrizioni entro il 28/10/2026     

Le funzioni di AI per la creatività 

nella realizzazione di audiovisivi 

(LAB)                                                   
iscrizioni entro il 21/10/2026

Dal 2D al 3D con l’Intelligenza 

Artificiale                                           

iscrizioni entro il 28/10/2026     

Didattica avanzata con Gemini 
iscrizioni entro il 5/11/2026

VerifichIAmo con l’Intelligenza 

Artificiale iscrizioni entro il 19/11/2026

Federico Tenti

460185

460186

460192

460193

460194


